	Introduction au jeu
	Einführung in das Spiel

	1. Quel est l'objectif du jeu ?
Ce jeu de société encourage la communication interculturelle de manière conviviale, amusante et créative. Il améliore les connaissances des joueurs sur le pays d'accueil grâce à l'échange de spécificités culturelles, de traditions et de coutumes, d'éducation et de communication.
2. Comment se joue le jeu ?
En répondant à des questions sur un large éventail de sujets allant des traditions aux spécificités culturelles, les joueurs améliorent leurs connaissances et leur compréhension des pays d'accueil.
3. Où et quand jouer au jeu ?
Le jeu de société peut être joué sans problème, par exemple dans les foyers de réfugiés. Il peut être utilisé "partout et à tout moment" et vise à encourager l'apprentissage interactif et les discussions sur l'interculturalisme.
	1. Was ist das Ziel des Spiels?
Das Brettspiel fördert die interkulturelle Kommunikation auf freundliche, lustige und kreative Weise. Es verbessert das Wissen der Spieler über das Gastgeberland durch den Austausch von kulturellen Besonderheiten, Traditionen und Bräuchen, Bildung und Kommunikation.
2. Wie wird das Spiel gespielt?
Durch die Beantwortung von Fragen zu einem breiten Spektrum von Themen, die von Traditionen bis zu kulturellen Besonderheiten reichen, erweitern die Spielerinnen und Spieler ihr Wissen und das Verständnis über die Gastländer.
3. Wo und wann spielt man das Spiel?
Das Brettspiel kann problemlos zum Beispiel in Flüchtlingsheimen gespielt werden. Es ist "jederzeit und überall" nutzbar und soll interaktives Lernen und Diskussionen über Interkulturalismus fördern.

	Informations sur le jeu
	Informationen zum Spiel

	1. Groupe cible (joueurs et joueuses) : Réfugiés, migrants et immigrés ayant un autre bagage linguistique et culturel ; assistants et conseillers travaillant avec des réfugiés. 
2. Objectif principal : développer la conscience et la compréhension interculturelles chez les joueurs ; apprentissage interculturel.
3. Méthode de jeu : différentes questions auxquelles il faut répondre dans six catégories de questions :
- Vie quotidienne
- Traditions
- Loisirs
- éducation et travail
- communication
- Code de conduite (do et don`ts)
4. La philosophie du jeu : tout le monde gagne.
5. Idée de fin ouverte : chaque joueur peut ajouter ses propres questions.
6. Flexibilité du jeu : les questions peuvent être adaptées à chaque groupe d'âge.
7. Durée du jeu : jeu open end, tant que l'on a envie d'apprendre tout en s'amusant. N'importe quelle durée est envisageable, que ce soit 10 minutes, 1 heure ou plus.
8. Traduisible dans toutes les langues - flexible et adaptable.
	1. Zielgruppe (Spielerinnen und Spieler): Flüchtlinge, Migrantinnen und Migranten und Zugewanderte mit einem anderen sprachlichen und kulturellen Hintergrund; Helferinnen und Helfer sowie Beraterinnen und Berater, die mit Flüchtlingen arbeiten. 
2. Hauptziel: Entwicklung des interkulturellen Bewusstseins und Verständnisses bei den Spielern; interkulturelles Lernen.
3. Spielmethode: Verschiedene Fragen, die in sechs Fragekategorien beantwortet werden müssen:
- Alltag
- Traditionen
- Freizeit
- Bildung und Arbeit
- Kommunikation
- Verhaltenskodex (do und don`ts)
4. Die Spielphilosophie: Jede und jeder gewinnt.
5. Open End Idee: Jeder Spieler kann eigene Fragen hinzufügen.
6. Flexibilität des Spiels: Die Fragen können an jede Altersgruppe angepasst werden.
7. Spielzeit: Open-End-Spiel, solange man Lust hat, zu lernen und gleichzeitig Spaß zu haben. Jeder Zeitrahmen ist denkbar, egal ob 10 Minuten, 1 Stunde oder länger.
8. Übersetzbar in jede Sprache - flexibel und anpassungsfähig.

	Règles du jeu
	Spielregeln

	1.Nombre de joueurs : 2-6 joueurs
2. Matériel de jeu :
- Plateau de jeu avec repères pour les cartes-questions ; routes sur lesquelles les joueurs se déplacent ; points de couleur sur lesquels les pions s'arrêtent et les joueurs doivent tirer une carte.
- Dés
- Cartes de questions
- Compteur
3. Les cartes de chaque catégorie de questions sont placées sur le plateau de jeu en fonction de leur couleur ou de leur catégorie.
4. Chaque joueur choisit un pion et le place sur un point de couleur de son choix sur le plateau de jeu.
5. Chaque joueur de "MOMENTUM" lance le dé et celui qui obtient le chiffre le plus élevé commence. Le jeu se poursuit dans n'importe quelle direction.
6. Lorsqu'un joueur atterrit sur une place colorée, il tire une carte question de la couleur ou de la catégorie correspondante. Il lit la question à voix haute, puis y répond lui-même. Le joueur peut faire appel à tous les autres joueurs qui doivent répondre à la même question. Le joueur conserve la carte jusqu'à la fin du jeu.
7. Si un joueur ne souhaite pas répondre à la question, le joueur doit passer son prochain tour.
8. Si le joueur s'arrête sur un "smiley ", il peut choisir une carte question de n'importe quelle catégorie.
9. Le jeu se termine à l'heure convenue.
10. il n'y a pas de gagnant. Facultatif : le joueur qui a répondu le premier aux questions des six catégories est le gagnant de la partie.
	1. Spieleranzahl: 2-6 Spieler
2. Spielutensilien:
- Spielbrett mit Markierungen für die Fragekarten; Routen, auf denen doe Spieler sich fortbewegen; farbige Punkte, auf denen Spielfiguren stehen bleiben und die Spieler eine Karte ziehen müssen
- Würfel
- Fragekarten
- Zähler
3. Die Karten zu jeder Fragekategorie werden der jeweiligen Farbe bzw. Kategorie entsprechend auf dem Spielbrett platziert.
4. Jeder Spieler wählt einen Spielstein und legt ihn auf einen beliebigen farbigen Punkt auf dem Spielbrett.
5. Jeder "MOMENTUM" Spieler würfelt und derjenige mit der höchsten Zahl startet. Das Spiel geht in einer beliebigen Richtung weiter.
6. Wenn ein Spieler auf einem farbigen Platz landet, zieht er eine Fragekarte mit der entsprechenden Farbe bzw. Kategorie. Er liest die Frage laut vor und beantworte sie dann selbst. Der Spieler kann alle anderen Mitspieler einbeziehen, die die gleiche Frage beantworten sollen. Der Spieler behält die Karte bis zum Ende des Spiels.
7. Wenn ein Spieler die Frage nicht beantworten möchte, muss der Spieler seinen nächsten Zug auslassen.
8. Wenn der Spieler auf einem "Smiley " auskommt, kann er eine Fragekarte aus einer beliebigen Kategorie auswählen.
9. Das Spiel ist zum vereinbarten Zeitpunkt beendet.
10. Es gibt keinen Gewinner. Optional: Der Spieler, der zuerst Fragen aus allen sechs Kategorien beantwortet hat, ist der Gewinner des Spiels.



